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浅谈中班角色游戏的开展

[摘 要]：幼儿在角色游戏的情景中，由于扮演角色而忘却了自我，逼真地表现所担当的角色，并在过程中自然而然地进行了同伴之间的互动交往。有了我们积极的鼓励和适宜的引导，幼儿的合作意识与合作能力会逐步而有效地得到培养，因此，组织有效的角色游戏能使幼儿懂得了互动、轮流、合作、分享解决困难的品质。
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中班幼儿尚处于“主动感和内疚感”的发展阶段，而该阶段的发展任务则是培养幼儿的主动性，角色活动正是以这样一种寓教于乐的方式，提供给了幼儿培养活动自主性的条件，也让幼儿在游戏中提高了与同伴之间的交往能力。

然而如何顺利开展角色游戏？教师该如何正确指导角色游戏？教师在孩子们角色扮演时，自己的角色定位等都需要明确，在游戏中游戏材料的投放、游戏时的指导以及游戏后的活动评析都为角色游戏的开展提供了物质条件和活动铺垫，为开展有效的角色游戏起到了重要的作用。通过一学期的指导、分析、反思，我对于中班角色游戏的顺利开展有了一定的了解，并在如下几方面需要老师进行注意及调整：

1、 合理的场景设置及环境安排

主题不是越多越好，创设初期在与孩子们商讨之下，游戏安排中我们班创立了娃娃家、小小建筑师、爱心医院、美食一条街、超市、小舞台、理发店，银行，这8个主题，看似丰富的活动主题，孩子们上班机会会大大增加，人均几率也会变大，出于这样的考虑，对8个主题同时开展满怀信心，但不久却发现，银行出现的排队长、人流量大的问题，导致整个活动空间更为缩小，在与教师商讨反思之下，我们决定更换银行场地，将其搬至午睡室，这样孩子们的活动空间会增大，不会出现拥挤的现象；娃娃家的地方小，放了家具后许多小操作的地方就更拥挤，于是我们利用墙面空间，使空间纵向发展，将厨房用具置于墙面之上，电视制作成液晶挂在墙壁上，使娃娃家的空间大出不少来……为孩子们提供最好、最大的游戏空间，孩子们在游戏时才能更好地进入游戏状态。我们剔除了医院、超市这2个主题，因为在活动中发现孩子们游戏空间越发拥挤，8个主题游戏在整个班级中过于丰富，游戏效果也不能达到最有效的开展。

善于发现问题并解决问题，为孩子们提供最好的游戏空间，是教师所需要多多关注的方面。

2、 合理投放游戏材料

   在实际游戏过程中，针对中班的幼儿来说,游戏材料并不是越多越好，越真越好。在开设角色游戏之前我也曾有过许多设想，例如在美食街要为孩子们做出逼真的蛋糕、饮料等一系列成品，让孩子们有更多的实体材料进行游戏。但在实践中发现这样的想法是不科学的，虽然在视觉上有着丰富、逼真的感觉，但难于为孩子们提供想象、创造和制作的机会，游戏材料超出了孩子们的整理范围，游戏效果反而会大打折扣。除了整理出现难度外，在游戏时孩子们的情节关注会减少，相反会出现只玩游戏材料，难于投入角色游戏中，所以在投放该有的材料外，我们更应该注重半成品的投放，这样才更能激发他们的思维发展，让他们主动地去发挥想象力和动手能力，这样在角色游戏中的发展才显得更有价值和意义，也更能促进孩子们的发展。

3、 游戏指导与教师角色定位
“要确立幼儿的主体地位，就必须尊重幼儿的意愿，真正实现五个自由，即：尊重幼儿选择主题的自由、尊重幼儿选择情节的自由、尊重幼儿选择玩具的自由、尊重幼儿选择角色的自由、同时还要尊重幼儿自由地讲评自己的游戏。”每天的角色游戏开始，我们班都实行“自我选取制”，即让幼儿自主选择扮演的角色，在游戏活动结束后，我们会请幼儿来谈一谈“今天上班你发现了什么问题”，让他们先去发现，而不是先通过老师讲评再给出答案的流程，这样孩子们自己发现问题的能力得到了提高，有的孩子会向大家反映在游戏过程中一些不符场合的情节或双方合作时发生的分歧，甚至会给出恰当的解决办法有效地提高了孩子们认识、解决问题的能力。
幼儿在角色游戏中自主游戏，教师的角色也尤为重要。学会观察，及时发现幼儿存在的问题，之后给予正确的解决方法，而如何让幼儿自己发现问题则需要老师的提示。我在游戏中以角色扮演的身份进入场地，如发现娃娃家里没人了，作为客人去敲门，请娃娃家的小主人要留一个人在家中照料家务。但在活动中不难发现，某个地点老师的光临，有时会限制孩子们的自主发挥与创造。所以在指导游戏中教师可采取参与者的身份进入游戏场地，适时地为孩子们提供帮助，有时静静地享受孩子们带来的乐趣，用与孩子们同样的高度参与到游戏中，会给自己和孩子们带来不一样的收获。当他们出现异议时，我们可以先以旁观者的角度看他们是如何解决困难的，因为他们在现实生活中可能会看到类似事件的发生，除了模仿成人世界的游戏规则，在他们小小的社会中同样可以找到相仿的处理途径，当他们完整并正确地处理问题时，真正的游戏自主性就会进一步得到提高。

4、 活动评析要趁热打铁

纵观角色活动环节，一个好的活动评析会为孩子们的游戏作总结，带给孩子们游戏的直观感受，为下次游戏的开展进行了铺垫。
在点评时还要及时发现新鲜点，鼓励幼儿多创造，发挥幼儿游戏自创能力。在点评活动时可以请幼儿来说一说你的新发现、新点子。活动评析也是孩子们分享活动中趣事、乐事、新鲜事的时光，教师可以用好这段时机，趁热打铁。游戏结束后不收材料以保证孩子们的“上班记忆”内容还存在于脑海中，便于回想场景事件并与之分享。

情景一：我发现美食街点心店的工作人员浩浩和一柠制作了可爱的“巧克力蛋糕”，并且把一贯大家用的一次性碗当成了外卖的盖子，结合烤串而制作的巧克力棒，特别新颖，在游戏点评时我就特别表扬点心店的新创造，鼓励孩子们集思广益，并动脑筋学会自己找替代物。

情景二：小舞台的演员们没有观众前来，小舞台的生意惨淡，我就利用平时的生活经验，让小演员想到可以用“宣传”的方法为自己做广告，得到很好的效果，在点评时就可以推广这样的做法。

在活动评析时，我们采用3个板块进行：“快乐分享时光”、“问题发现时光”、“大家来帮忙”。第一个板块是让孩子们及时发现并尝试用自己的语言说出今天在游戏时你的快乐感受，帮助孩子们体验游戏的快乐，使他们能愉快地结束角色游戏，并让小小的心灵来感染整个集体，分享快乐；游戏中不乏出现问题，如：孩子与孩子之间的交往问题、孩子游戏时对材料出现的要求提高等，这又是一个让孩子自己发现、自己尝试解决的机会，大家你说我说发现问题来给最后一个环节做铺垫，这样一种评析方式，我发现会更好地促进孩子们在下次游戏中的情感投入。

“没有游戏的幼儿园不是真正的幼儿园”。通过研究，我深刻的体会到：角色游戏能激发幼儿的学习兴趣, 它是以孩子为主体的，能增长孩子的自主性意识。我相信，在以后的角色游戏中，我们会掌握好幼儿的一些规律性的东西来加以引导，去尊重幼儿的兴趣和愿望，使角色游戏更加生动、更有价值！
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