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浅谈幼儿游戏情境的重要性

1、 序言
游戏是幼儿最基本的活动方式，是幼儿获得“有益的学习经验”的重要途径，是通过多种活动促进幼儿发展的最佳方式。在幼儿的一日生活中，游戏也是幼儿最为喜欢，又最能够接受的一种方式。可见游戏在幼儿发展与教育领域中具有重要的意义。近年来的幼教改革，人们十分重视教育观、儿童观的转变，并且更加重视发挥游戏在促进幼儿全面发展中的独特教育作用。今天我想说的是幼儿游戏情境的重要性。 
何为游戏情境？就是幼儿在游戏过程中所创设的情节和环境。情境是重要的教育资源，应通过情境的创设和利用，有效的促进幼儿的发展。陈鹤琴先生说过，“游戏是儿童的心理特征，游戏是儿童的工作，游戏是儿童的生命。”从某种意义上说，幼儿的各种能力是在游戏中获得的。游戏的目的不仅仅在于让幼儿“玩”，而是在于引发、支持与促进幼儿的学习活动。可是现在的幼儿游戏都游离于表面文章，要么是放任自流；要么包办代替；要么是游戏赋予孩子们过多的经验、技能和知识。从而缺少了“玩”的成分；缺少了游戏的快乐和愉快的心情。为了使游戏能深入，高质量的开展起来，我个人认为游戏情境起到关键的作用。一个好的游戏情境可以吸引幼儿的注意力；可以使被动学习转化为主动学习；可以使幼儿对游戏本身产生浓厚的兴趣。兴趣是人对有趣的事物给予优先注意，积极地探索，并产生向往的心情。兴趣对未来的活动起准备作用，对正在进行的活动起推动作用。于教与乐何乐而不为呢？情境创设了兴趣，而兴趣又是幼儿游戏、学习的维系纽带。两者相互联系相互制约。由此可见幼儿游戏情境的重要性。
二、情境游戏能发挥幼儿的主体性
现代儿童心理学家研究表明，新生儿天生就有对环境刺激进行选择性反应的能力。幼儿年龄虽小，各方面发展还不成熟，但是作为人，作为活动的主体，他与周围环境相互作用中总是表现出与他身心发展水平相适应的主动性，他既主动地影响周围环境，又受到环境的影响。游戏对幼儿之魅力无穷，就是因为幼儿可以“当家作主”，自主性在游戏中得到充分的发挥。在游戏中，教师为幼儿创设了一个好的情境，幼儿根据这个情境自主自愿地从事自己喜欢的活动，支配控制自己的行为，从中获得愉悦的体验。在游戏中，也不能放任自流，不加约束，我们结合幼儿实际情况设置有利于幼儿身心全面发展的各种情境游戏，在游戏活动中增强指导游戏的目的意识，同时尊重幼儿活动中的主体性，按照教育的要求，尽可能让幼儿“自己考虑”、“自己进行”、“自己选择”，使幼儿充分发挥他们的潜能。如在“娱乐超市”，逛超市是幼儿最熟悉、最感兴趣的事，幼儿根据平时已有的经验在创设的情境中，尽情的买东西，因为平时逛超市，都是家长带着的，买什么东西都受到家长的限制，现在有了自主权，自己想买什么就买什么，幼儿的兴趣得到了极大的满足，所以幼儿能长时间的处于注意状态，就练好动的、调皮的幼儿都能专注的买东西，幼儿在积极模仿中活动，在活动中又不断创新，天性自由表露，积极性、主动性、创造性得到了充分的发挥。好奇心是幼儿探索周围世界的动力，但他们的好奇心需要成人的理解和保护，在日常生活中，我们经常发现有些家长把孩子的发问当作笑料，而有些家长对孩子的提问不屑一顾，置之不理，甚至加以训斥，这些家长的做法都会把孩子的好奇心扼杀。我们要正确对待幼儿的好奇心，正确对待幼儿的提问，要利用周围环境对幼儿进行教育引导。如在一次玩水中，一个小朋友举起小水桶，站在椅子上从上望下到水，并高兴地喊：“大家快来看庐山瀑布！”我就给他鼓掌并问：“你怎么回想到的？”他说：“我妈妈告诉我的，”并大声朗诵唐诗“望庐山瀑布！”。在情境游戏活动中类似的事情很多，使幼儿的游戏更充实、更有情趣，重视幼儿的好奇心，重视幼儿日常知识的积累，为幼儿积极主动的自我发展奠定了良好的基础。所以，情境游戏是最能表现与肯定幼儿的主动性、独立性与创造性的主体性活动，对于幼儿主体性发展与培养具有独特的教育价值，是在学期教育阶段培养幼儿主体性的适宜途径。
3、 幼儿游戏情境创设中的教育意义
中国学前教育研究会副理事长冯晓露说“游戏是快乐的学习，学习是求知的游戏”。将教育目标渗透在游戏中，让幼儿在游戏中学习。那么如何能将游戏与学习有效的结合起来呢？中间的桥梁就是情境。如在“熊猫商店”里，幼儿根据情境（商店）的创设，必须要表达得清楚才能购买到商品，又是因为是在买卖商品的情境中，所以幼儿有这个兴趣，有了这方面的兴趣，幼儿就有努力的方向，买自己喜欢的商品，应该这样与别人交谈，交代自己的意愿。从而符合游戏情境。在这无形中，一来而去的就转化为幼儿主动学习，可得一些自我学习的经验。游戏也是发展幼儿社会性的重要途径，从游戏开始，幼儿就表现了一种自主性，幼儿主动地进入游戏情境，主动的与游戏情境中的人进行交往，在交际的交往过程中，需要根据交往活动的实际需要，来灵活地调节自己的语言活动，包括说话的语调、音高、词汇与句子结构。幼儿的口语表达能力在游戏中得到了发展。幼儿根据自己的需要去购买商品，在购买商品的过程中去模仿、去尝试、去探究，让幼儿学会自我学习、主动学习。东西买回来了，你买的是什么？能不能与同伴一起分享。集体学习及同伴们的学习有机的结合起来，避免了游戏活动中幼儿缺少了分享，缺少了同伴交流经验的机会。情境创设还丰富了幼儿的想象力、创造力。熊猫商店还可以买哪些东西？幼儿根据自己日常知识的积累，想出更多的商品，使幼儿的游戏更充实，更有情趣。这一过程也是幼儿兴趣需要得到满足，天性自由表露，积极性、主动性，创造性充分发挥的过程，最终以快乐和满足为目的，达到了教育的效果，更加坚定了游戏情境的必要性，重要性及可取性。
4、 游戏评价与指导
在评价中，我们首先肯定幼儿；赞赏幼儿。孩子的世界丰富多彩，是成人难以想象的，仅以成人的标准，单纯的游戏结果来评价孩子是片面的。把孩子的主体地位贯穿于活动的始终，让幼儿“自己评价”，既能发挥幼儿的主动性，让幼儿有一个展现自己、表现自己的机会，并能激发自己的竞争意识。如一次玩沙活动结束时，孩子们互相参与评价：“你的山好高呀，风景真美……”，“这座山还有缆车呢……”他们一边看一边说：“周杨的山真丑，乱七八糟，光秃秃的，树没有，草也没有，只有一个洞和乱石头……”于是我就请周杨自己来解说堆了些什么，周杨一脸得意的说：“你们不知道吧！这是火山，电视里有的，火山爆发就是这样的……”，孩子们嘲笑变成了惊讶、佩服，你能说他的作品不完美吗？我们要分析幼儿的交往能力、动手能力、解决问题的能力。要看幼儿在游戏中的主动性，积极发挥如何，相互之间是否友好相处、互动，在游戏中是否能独立参与。分析评价游戏中幼儿品德与行为习惯，这些良好的品德习惯不能单靠老师单纯的去教。陶行之指出：“要以‘做’为中心，做是学的中心”。实验告诉我们，良好的行为习惯，必须为幼儿创造两的行为实践环境，情境游戏为幼儿提供良好的游戏阵地，是幼儿进行良好行为实践的最佳阵地。不管怎么说，我们要正确、全面地评价，注意挖掘幼儿的想象力和创造力。
游戏活动要成为有益的活动，有赖于教师对游戏活动的组织与指导。游戏情境的创设与材料的投放，是否适合幼儿的年龄特点与学习需要，既关系到游戏活动是否“愉快”，又关系到游戏是否“有益”。而教师在游戏过程中对幼儿学习活动的指导，直接关系到游戏活动的“有益性”的问题。专家们认为在游戏过程中因基于对儿童游戏权的尊重，教师应确立幼儿在前，教师在后的意识，让幼儿真正成为游戏主人。教师的指导应更隐蔽、更策略，更具有科学性。可以通过隐性和显性两种途径进行，将目标从有形转化为无形，做到“心中有目标”。采用师生互动的策略，积极地促进幼儿在游戏中个性的充分展露，智慧能力的充分体现，让幼儿在游戏时不干预、不阻碍，即使是错了，也让他自己在经验分享时自己去发现。这样即不破坏游戏情景的氛围，也保护可幼儿完整游戏的心情及探究下去的童年。
俗话说的好：演员表演要入戏；画家的作画要入静；演说家的演讲要入心，那么幼儿的游戏也要入景。有了游戏情境，幼儿游戏兴趣更浓，有了游戏情境，幼儿的游戏更投入，有了游戏情境幼儿的游戏更愉快、更轻松，有了游戏情境，幼儿的学更有趣，让幼儿在游戏情景中激发欲望、培养兴趣、发展智力、积极主动地做想做的事。做该做的事，成为游戏活动的主人。
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