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论信息技术在幼儿园中的应用

 [摘 要] 
现代信息技术的教学手段以其特有的直观性、形象性、活泼性等优点而成为教师的得力助手。幼儿园艺术活动不仅是培养幼儿审美能力的重要途径，同时也赋予幼儿主动学习和发展创造能力的机会，儿童通过艺术活动能够丰富他们的想象力，提高审美力，并逐渐形成良好的创造心理素质，而幼儿期的思维以具体的形象思维为主 ,此时的幼儿思维依赖于事物的具象以及对表象的联想进行的，幼儿期也是多种感官运用的时期，只有把视，听等多种感官综合运用，发掘其内在的潜力，才能充分发挥感官的作用，运用多种电教媒体进行的电化教育又称视听教育，是利用高科技手段的现代视听工具作用于人的感官，加强刺激，以增强表现对象的形象性、直观性，使活动主体在兴致勃勃的情况下主动接受他们所传播的信息。随着信息技术的发展，信息技术与各学科课程整合的教学模式正以其丰富，便捷，开放和交互等特点成为幼儿园教育发展的必然趋势。根据本园的实际和幼儿的年龄特点，我们在艺术活动中有目的的选择运用电教媒体，激发幼儿进行艺术活动的兴趣和主动性，发展他们的创造力。
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　一、创设灵活多样的情景寓电化教育与游戏中
兴趣是幼儿学习活动的动力，美国心理学家布鲁纳说过：学习的最好刺激，乃是对所学材料的兴趣。孔子也曾说过：知之者不如好之者，好之者不如乐之者。学习兴趣是幼儿获得知识，扩大眼界，丰富知识经验的最重要的推动力。艺术活动的导入过程中我们适当地使用多媒体创设情境，能很快引起幼儿的注意力。例如小班艺术活动“果树|”的开始我们设计了“美丽的果园”这样的主题导入，播放幼儿到果园里摘果子的录像，电脑中出现的场景很快吸引了幼儿的注意力，看着果园里红红的苹果，黄黄的橘子，教师便提问：“小朋友想去摘果子吗？”这样的开头，能使小班幼儿很快进入角色，接着，教师启发幼儿把美丽的果园画下来，并在电脑中示范画果子，提醒幼儿给果子穿什么衣服，当电脑屏幕上出现FLASH动画（身穿红、黄、绿衣服的水果娃娃依次走出来时），孩子们兴高采烈地说：“我给果子穿红衣服，我给果子穿黄衣服，我给果子穿绿衣服。”有的说几种颜色都要用。紧接着教师就提出作画要求，先在果树上画上许多果子后再给果子穿衣服。又如大班艺术活动“有趣的线条”，我们同样制作了课件“线条走迷宫”，开始，电脑屏幕上出现线条娃娃，接着播放动画，当有趣的线条沿着一定的路线走完迷宫，画面上就留下了许多线条图案，教师启发幼儿想象，线条变成了什么东西，当幼儿说出是许多小鱼之后，并立即告诉幼儿今天绘画的内容，就是来画有趣的线条。这样生动活泼的形式幼儿们都是非常喜爱的，另一方面也弥补了教师在示范时幼儿不易看清的现象，比起一开始出示画好的图画更形象，使艺术活动成为幼儿喜爱的活动，我们的老师组织艺术活动时尽量以游戏的口吻配以合适的电教媒体，如扫描仪、数码照相机、录音机、多功能投影仪等，发挥多媒体的作用，传统的课前参观，幼儿参与表演，实物欣赏，总结性谈话，家园配合等常用教学手段也是必不可少的，随着时代的发展电教媒体也成了教师组织艺术活动的工具，使得艺术活动的组织灵活多变，容易激发幼儿的学习兴趣。

二、创设鼓励，创造的和谐环境
　 运用现代信息技术不仅能促进儿童智力如想象力、理解力、记忆力、思维能力的发展,还能促进儿童非智力因素如兴趣、意志、动机等方面的发展。艺术活动中，幼儿在构图和用色上可谓是构思独特，想象奇特，孩子的某些奇特的构图就是幼儿创造性的表现，我们不是盲目的否定，而是敏感地捕捉“闪光点”加以科学的引导为他们创设一种宽松，自由、民主的气氛，让他们能够自由思考，大胆想象，这也是《纲要》中提出的“应尊重每个幼儿的想法和创造，肯定和接受他们的审美感受和表现方式，分享他们创造的快乐。”同时我们也发挥了电教媒体的作用，提供宽松和谐的环境支持，鼓励幼儿积极参加各种艺术活动。如中班艺术活动：“人体彩绘”，我们先利用数码机拍摄真实的人体彩绘，再利用powerpoin和.photoshop及因特网下载功能制作课件《我们的彩绘》,让幼儿在色新鲜艳的课件中亲眼目睹了彩绘的真正面目，并用多功能投影仪的放大作用体现了脸部彩绘的重点、难点，为幼儿创作奠定了基础，在幼儿的创作过程中，幼儿们伴随着优美的轻音乐，对着镜子给自己的脸部进行大胆想象，我们不能说是一种享受，幼儿的创造灵感油然而生，电教媒体的特殊刺激使幼儿的想象运动起来，经过他们的头脑加工，创造性地外化于画面上，使电教媒体优化了艺术活动。

三、利用多媒体的声、形并茂促使幼儿在艺术活动中产生积极的情感

多媒体技术综合运用形、声、色、光的效果，创设各种形象生动、灵活多变的学习情境和教学情境，虚拟现实，再现生活物景，把静态知识动态化，抽象知识形象化，枯乏知识趣味化，从而营造了轻松自然的学习氛围，唤起了幼儿的有意注意，诱发幼儿的情感共鸣，使幼儿在不知不觉中全身心地投入到教学活动中，这不仅激发了幼儿的兴趣，陶冶幼儿的情操。艺术欣赏也是学前儿童艺术教育的主要内容，是指幼儿对艺术作品欣赏的能力，涉及到幼儿对艺术作品形式的感受、意义的领会，欣赏材料的特质和由材料引发的视觉经验的性质，以及了解作品的情景等等。在组织幼儿进行艺术欣赏活动时，首先我们在网上下载许多名著油画，山水画，利用photoshop.ftash.powerpint等软件制作了电脑幻灯片，动画，利用多功能投影仪，放大了画面，使幼儿清楚地感受作品，同时我们在课件中插入了各种背景音乐，让幼儿在欣赏过程中真正感受到作品所充溢的各种情绪。为了达到欣赏的目的，我们也有针对性地化解欣赏过程中的难点，如艺术欣赏《盲女》，我们特意制作了作品的整体欣赏课件和局部欣赏课件，使幼儿在局部欣赏中更深入、直观地理解作品中所体现的社会背景，作品的寓意和作品的思想．《盲女》所体现的是社会低层人们对美好生活的向往，欣赏过程中为了能让幼儿了解作者所描写的是社会低层人们，我们插入了局部放大课件《盲女》：衣服色彩手中破旧的手风琴，衣服上的破洞让幼儿欣赏，了解作者创作这幅画的背景和自己对贫苦人们的同情，并配以深沉，忧伤的音乐作渲染，同时也让幼儿感知色彩的运用对作品情感表达的作用。欣赏盲女对美好生活的向往，我们也采用了（局部课件）“美丽的彩虹”，“广阔的田野”插入了欢快的音乐以逼真的动画形象，动听的音乐于一体，化小为大，化整体为局部，调动了幼儿的各种感官切合幼儿的审美特点，提高幼儿的欣赏兴趣，使幼儿积极参与欣赏活动，达到思想上与大师对话，情感上与大师“共鸣”的美好境界。

四、利用电教媒体评价幼儿的作品，体验成功的乐趣

评价是一个提高幼儿审美能力的过程，以往对幼儿作品的评价是拿出典型的作品在集体面前相互交流，我们在园内尝试了多种形式的评价活动，并且充分利用了现有的电教媒体，如：利用实物投影仪启发幼儿自由到集体面前介绍自己的画，同伴的画，说说他们自己有趣的构思；如艺术活动＂鞋底想象画＂，我们就是让幼儿手拿话筒将自己的作品到投影仪下讲述自己变出的什么；中班手工活动“漂亮的书签”则利用数码机将幼儿制作的书签拍下后输入电脑制作成幻灯片一张张地播放，当幼儿看到自己的作品放入电脑中显示出来时，幼儿们格外兴奋，脸上都会露出成功的喜悦；经过大家的评选我们还把好的作品在网上发布，同时通过E-mail的方式发送给孩子的父母，深受家长的喜爱。

五、利用多媒体玩中学画其乐无穷

电脑画画也是孩子们喜爱的,特别是大班的孩子已经会用绘图软件画出简单的花、草、小动物等,我们的老师会把孩子们分成若干组,几个孩子在一起互相合作体验成功的乐趣，每个人发挥自己的特长共同努力完成作品。在快乐点击中幼儿们享受到电脑涂色游戏的快乐。

以上是我们在艺术活动中的尝试和体会,在以后的幼儿园教育活动中我们将把现代电教媒体与各学科不断整合,发挥多媒体的功效,促进幼儿健康和谐地发展。

参考文献

1、钟玉琢、沈洪等：《多媒体技术及其应用》， 机械工业出版社， 2003年6月，第一版

2、陈庆贵《多媒体教学设计方案选》 科学出版社
本文版权归原作者，内容仅供参考，如需原创论文和发表职称论文请联系QQ17304545 微信：17304545  微信：LUNWEN668

