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小议教师对幼儿游戏的支持

美国心理学家埃里克森的理论告诉我们，幼儿早期的学习更多地是一种非正规的学习，幼儿渴望按照自己的意愿去做事，他们的学习大多是发生在自发的活动和游戏中。但幼儿的游戏离不开教师的支持，教师是幼儿游戏的支持者、参与者与合作者。在游戏过程中，教师要针对儿童游戏情况确定自身的地位，如游戏监督者、调停者、游戏者、记录员、顾问或通讯员等，与与儿童进行双向互动的亲密接触。那么，在幼儿游戏活动中，教师该如何给予积极的支持呢？

一、为每个幼儿搭建一片合适的天地，保证幼儿快乐地玩

根据加德纳的多元智能理论，每个人的智能构造是独特的，每个儿童的学习途径和能

力发展也是不同的；教育的宗旨应该是开发儿童的多种智能，并在教育中兼顾儿童发展的个别差异性和全面性。这一理论不仅能让我们更好地去了解幼儿，也为我们支持幼儿游戏提供了很好的指导。

如在“2008奥运”游戏中我们大班组设计的游戏区域有：以发展幼儿运动能力为主的

“奥运运馆”；以发展幼儿语言交往能力为主的“新闻发布台”“奥运礼物馆”“奥运餐厅”“咖啡厅”；以发展幼儿绘画、手工能力为主的“晶晶制作室”“贝贝设计部”“欢欢彩扩部”；以发展幼儿艺术表演能力为主的“晶晶小舞台”，还有以发展幼儿思维能力为主的“健脑房”“快乐棋牌室”“晶晶小银行”等等。为每个幼儿搭建一片合适的天地，让每个孩子都找到自己喜欢的游戏内容，快乐地参与进来，是教师支持幼儿游戏的重要手段，

2、 为每份经验提供一个展示的舞台，鼓励幼儿自信地玩
把游戏与平时的教学内容相接合是教师为幼儿提供展示舞台的最直接的方法。把游戏与平时的教学内容相结合，既保证了幼儿材料的熟悉，也为幼儿自主解决日常教学活动中遗留下来的问题提供了一个开发的环境，有利于因材施教。如“晶晶制作室”里的手工艺品如相框的制作、圆盘的装饰、项链地制作，是每个大班孩子都会的，因为这是我们集体教学活动里进行过的内容，所以，无论哪个孩子坐在这里，都能非常熟练地操作起来。再如“小舞台”里的节目如民族歌舞“森吉德玛”“北京的金山上”、快板“拜拜”等等，都是孩子在平时的集体教学活动中所获得的技能，每个大班孩子都会，根本不需教师单独为了游戏而进行任何的辅导、帮助，所以，这个舞台是所有孩子的舞台，并不只是几个能歌善舞的孩子的舞台。游戏进行时，每个孩子都可以站在舞台上秀一秀，找一找当小明星的感觉。而且随着教学内容的不断丰富，游戏的内容也在自然地日益更新，游戏与教学相辅相成，既节省了教师的精力和时间，又能取得良好的效果。

当然，游戏的内容不能仅局限与教学内容，还需要教师做一个细心的人，要带着一双细心眼睛观察孩子平时自由活动，了解他们的活动和兴趣，依此增加游戏材的材料。这样一来孩子们会觉得：游戏是我们自己的，我们可以自由选择玩自己喜欢的游戏。而只有通过他们自己的选择，他们才会玩得开心，才能最大限度地发挥他们的积极性和主动性。

3、 为每个游戏增加增加一点的障碍，促进幼儿智慧地玩

我们应该让幼儿在游戏的过程中有所收获、有所发展，在收获知识的同时，更收获有关知识获得的方法和乐趣。教师应在幼儿的能力范围内为游戏制造一些小小的障碍，也就是在游戏中更多地增加思维和创造的落脚点，让幼儿通过自己的努力获得一些他原有经验以外的东西，即获得挑战的成功。

为游戏设置小障碍可以从两个方面入手。

1．调整材料本身操作的难度。如在活动“中国结”中，孩子们第一次编中国结时，很多孩子都在小小的努力后放弃了，可能他们觉得太难了。对此教师也没再作更多的要求，只是把所有的工具提供在游戏区内。过了一两天，有几个喜欢手工的孩子，又去尝试了，有人成功了。同伙的成功感染了其他的孩子，他们在羡慕之余，也有了更多尝试的勇气。于是，一个、两个、更多的孩子在这里找到了克服困难后成功的快乐。在这个基础上，笔者就在这个区域内增加了一些简单的图纸，但没有作任何的辅导，又过了一段时间，有的孩子会看简单的图纸，在没有成人帮助下完成一个作品，从简到难，循序浙进，孩子们在这个小小的天地里寻找者一个又一个的挑战，享受一次又一次的成功。

2．调整游戏规则所带来的难度。如在活动“小银行”中，记得小银行刚开张的那天，有很多孩子对“取款”这一过程情有独钟。可能对成人生活的模仿，也有可能是“不劳而获”的感觉太好，即使为了取一些钱要在银行门口排上好长时间的队，他们也豪不介意，在队伍里有说有笑，耐心等待。针对这一现状，老师和小朋友们一起制定出了新的规则：每次取款的金额不得超过10元，每个孩子的账户透支20元。这样一来，即避免了“银行”这一区域总是爆满，也为培养幼儿正确的金钱观打下了良好的基础。更重要的是，游戏规则的限制为幼儿的游戏带来了更多的思考，其行为的目的性更强。实际上对于大班的孩子来说，饱含着思维的游戏内容更有吸引力。

4、 为每个游戏格架一座开发的桥梁，引导幼儿充分地玩

每个孩子都有自己的兴趣点，有自己的强项，而且孩子天性好强，这就造成了这样一种情况：有些孩子总呆在自己喜欢或是擅长的游戏环境内活动，这无形之中会影响其发展的均衡性。怎样才能让孩子们主动去尝试其他游戏内容呢？

为此，教师应在每个游戏活动间格架起一座开放的桥梁，引领孩子们自然而然地丰富游戏内容。如在运动馆游戏中，刚开始，孩子们在运动结束后就直接获得金牌、银牌。后来，喜欢孩子运动的孩子，仅满足于不断地游戏、不断地拿奖牌，而缺少与其他区域交流的能力。为此，老师和孩子们商量，在新闻中心专门设置颁奖台。在运动结束后，获奖运动员拿到的不是奖牌，而是记录得分情况的小卡片，上面写着“第一名”或“第二名”“第三名”的字样，要拿着这样的小卡片去新闻中心，由专门颁奖的嘉宾根据卡片颁发奖牌，而且，新闻中心的小记者们会在颁奖台前等待，保证把记录到的最新信息通过小喇叭的形式播报给更多的孩子。这样，既增加了区域和区域之间的合作，也将“领奖”这一庄严的时刻真正地神圣起来，孩子们的成功感更强烈了。     

总而言之，有了教师对幼儿游戏的支持，我们看到了幼儿游戏带来的丰硕成果：平时不爱说话的孩子挂着志愿者的胸卡在走道中来来回回地忙碌着，主动地与需要帮助的孩子、成人交流、沟通，孩子们的语言表达能力增强了；平时不喜欢画画的孩子全神贵注地在完成自己的作品，画面丰富美丽，孩子的小手能变能干了；平时胆小怕事的孩子站在小舞台上表演得非常专注、投入，在热烈的掌声中变得自信；平时我行我素的孩子在同伴的目光中能站在一米线后面排队了，规则意识增强了……，鲁迅笔下的“百草园”充满着欢乐，充满着自由，是孩子们自己的世界。虽然在高楼林立的城市里很难觅得这样一方净土，但如果我们能用心为幼儿游戏多提供一些支持，相信我们带给我们们的决不逊于“百草园”带给孩子们的快乐和智慧！
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