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浅析在网络环境下教师如何引导学生学习

内容摘要：

    互联网的出现，使网络环境下的信息量极大的丰富了。随着信息时代的到来，素质教育的呼声越来越高，教学中普遍强调要把过去的以教师传授知识为主的教学模式转变为以“学生”为中心的教学模式，即教学是围绕学生为中心来展开，学生已经成为教学过程中的主体，教师的任务是指导学生如何获取信息，帮助学生解决学习过程中的问题，并帮助学生形成一套适合于自己的有效的学习方法和解决问题的方法。学生的地位也由原来的被动接受者转变为主动参与者，学生成为了知识的探究者和意义建构的主体。网络课程是通过网络表现的某门学科的教学内容及实施的教学活动的总和（张红 2001）。本文就笔者利用网络进行教学的经验谈谈在网络环境下教师的引导作用和教学方式方法的转变，旨在探索网络环境下教师教学方式的转变，目的是为了让教师能够更好的适应网络环境下的教学，从而很好的去引导学生学习。
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如今，计算机已经成为信息社会的主导产物，网络的出现，使得人们的通讯和信息交流方式有了很大的和根本性的改变，现在，人们获取信息的途径越来越多，网络带来的信息量的极大丰富，使得现代的人们真正体会到“足不出户，满世界漫游”的美好意境。然而，网络信息的丰富，也给学生的学习模式带来了很大的变化，下面就我在教学中的一些实践探索，来谈谈在网络环境下如何让学生能够更好的学习。

1、 教师的作用的转变

基于网络环境下学生的学习，不再是以前的“教师教、学生学”这种状态，他对教师的要求不像以往的教书本。在网络环境下，教师的作用是不可替代的，教师始终是整个教学活动中的组织者、指导者和协调者。教师在学生学习过程中就像导演一样，学生整个学习过程只有经过教师的严密组织、精心安排、认真实施，才能让学生真正体会到在网络环境下学习知识的乐趣。基于此，要让学生有效的去学习，教师必须从以下几个方面去做：

1． 教师备课要充分。基于网络的教学是以学生为中心通过网络自主学习的学习模式，但这并不意味着教师可以完全放手让学生自行发展(陈红艳 2000)。教师应该从知识、心理、信息技术等多方面充分备课，首先选择一个有利于学生自主协作学习，并能一下子吸引学生注意力的选题去吸引住学生，然后帮助和指导学生从多个角度、多种途径去寻找答案。学生通过自己动手在网络上学习等多种途径对这个课题搜集资料和进行研究，不仅能学到知识和学习方法，还能够获得成功的喜悦，从而增强自信。这就对教师提出了更高的要求。我在进行 Photoshop图像处理软件的教学过程中，抓住大多数学生崇拜电影明星和歌星的这一特点，对自己的一张照片进行了处理，并运用了一些特技设置，使我的照片看上去跟电影明星的照片设计非常地相似，结果一下子吸引了学生的兴趣；我又用数码相机给各个学生照了相片，让大家按照我的要求一步一步的去设计自己的照片，很快，学生就掌握了这项技术，圆满地完成了任务。

2． 教师扮演的是导演和协作者的角色。网络环境下，教师不再是以前的传统的知识传授者的角色，网络知识的极大丰富，使得教师的角色也有了本质的变化。教师的主要作用是导向，教师更多的充当了导演和领路者的角色，教师要能够很好的去引导学生合理有效地利用网络，让学生自己通过互联网去学习，最终通过自己的上网查找、探究得出问题的结果（王忠华 2002）。然而，因为网络内容极其丰富，有很多不健康、不科学的内容，所以在网络环境的学习过程中，学生可能会堕入其中而无法自拔；网络资源的信息内容大而泛，查找到的信息与要找的内容相关性小，学生很难一下子进入主题，容易产生迷茫；面对开放的、虚幻的、信息量庞大而又存在安全隐患的网络世界，如果没有教师的指导，那么学生就很容易迷失其中，浪费大量的宝贵时间，无法实现初始目标，徒劳无获。这就是我们通常所说的“迷航现象”，这就需要我们的教师在这个过程中给学生带好路，引导他们按照我们需要了解的内容去检索有效的信息，因此，教师这个“导”的作用是至关重要的。如果“导”出了问题，那么受害的就是我们的学生。例如在学习计算机硬件主板的过程中，我手头的主板有限，但是网上发布的主板信息很多，不仅有各个主板的主要性能指标，还附有各款主板的彩色图片。因此，我就先引导学生去上网查找三种不同型号的主板，然后将所查到的这三款主板进行对比，列出它们之间的优缺点，最后在班上进行辩论，看看谁找到的主板性能最好。这样一来，大大地激发了学生们好竞争、好表现自己的欲望，取得了很好的效果。

3．教师要注重提高自身的信息素养和各方面知识的提高。信息素养已经成为计算机网络中信息检索的重要成份，教师只有具备了良好的信息素养，才能够引导和培养出一批能够驾驭网络的学习者。首先，因为网络信息量非常丰富，所以我们对于网络知识的汲取需要鉴别，要能够有效地利用网络资源，取其精华，弃其糟粕，检索到对自己有用的信息，养成良好的信息提取习惯，这是信息素养最基本的要求。作为学生的引导者—教师，养成良好的信息素养，是对我们最基本的要求。其次，教师不仅要掌握自身的专业素质，还要学习其它方面的知识，在网络环境下，学生的学习方式有了很大变化，学生不再是“就事论事”的学习，学生在学习一门课程的过程中很有可能涉及到其它更多学科的知识，这就需要教师去引导，在学习本课程的同时，也学习到其他学科的知识。俗话说，“要给学生一碗水，首先自己要有一桶水”，然而，在知识极其丰富的网络环境下，教师不仅自己要有一桶水，还要不断地给这桶水中注入新鲜的水，才能够使这桶水常鲜不旧、永保活力。因此，教师必须注重自身知识的积累和提高。

二、教师教学方式的改变

     1、教师的教学方式转变为引导学生积极有效地开展自主学习。学生正处于青少年时期，他们的天性是好玩，对于学习，如果教师引导的不正确，他们往往就会把学习当成一种负担。因此，教师应该抓住学生好玩的性格，引导学生在玩中去学，逐步培养他们愿学，自学的兴趣，使他们慢慢养成会学、善学的习惯，能够合理的利用网络，去学习自己需要求知的知识。网络环境下，学生的自主学习需要他们有很强的自制力和判断力。网络信息形形色色，学生只有加强自己的自制力和判断力，才能够合理的利用网络，驾驭网络，按照自己的个性特点去发展，成为一个“一专多能”的新型人才（郭莉，李文光，何克抗 2001）。在引导学生学习《Visual Foxpro6.0 程序设计》这门课程时，我抓住男生热爱枪击游戏的特点，让男生设计一个打靶游戏的软件。我先给学生设计了一个简单打靶游戏，然后让学生先进行仿作，再去完善。学生一下子兴趣高涨，有了参考，再通过上网查找相关方面的资料，结果，只用了两次上机课，学生就已经成功设计好了这一个软件。这次教学极大的激发了学生学习软件设计的兴趣，在无形中形成了一种竞争，就好像玩游戏一样，因为学生都想让自己的软件能够第一个设计成功，所以都很努力认真的去做。在后面的学习过程中，我给学生布置的设计软件作业，学生都能够很好的去完成，我也达到了教学的目的。

2、由被动式教学转变为任务驱动式教学。传统的教学过多的停留于教师的教，学生的学习效果是因人而异，这是因为并非所有的学生都能有很强的自制力和判断力。有些学生迷恋于网上游戏，有的迷恋于网上聊天，这样一来，学生的上机作业就很难完成。针对这一情况，教师应该采取积极有效的任务驱动式教学，给出学生具体的任务，让学生在规定时间内完成，完成以后可以给学生一定的自由时间，让那些贪玩的学生能够在这一任务的驱动下去学习。比如说，在上机课中，我抓住学生爱上网的特点，我先给出学生具体的任务，如果没有完成任务，那就不能上网，这样一来，学生就会很快的完成我给出的任务。当然对于上网的任务，我一般都是先进行引导，把自己做好的东西展示给学生，然后按照我的要求，给出学生具体的上网作业任务，学生就能很快地上网去完成。

3、以开展活动为中心的学习模式。学生在这个集体中，有一定的荣辱感，每个学生都希望自己是最优秀的学生，利用学生的这一心理，教师应该借助于互联网，开展积极有意义的教学活动，让每个学生以主人的身份参与进来。首先，让学生都去网上查找相关资料，整理相关信息，然后把自己所学习到的知识展示给大家，可以用演讲的形式或辩论赛的方式进行展示，这样，就会充分地调动学生的参与性和竞争性，达到利用网络学习的目的。但是，这些活动的开展必须要有利于学生借助互联网解决对于他们有困难的课题。此外，教师应该加以合理的分解，让学生逐步实现。因此，作为活动的组织者和“导演”者的教师，设计活动是核心，活动设计的成功与否直接关系到学生的成效。但是作为活动主体的学生，是整个活动的参与者和受益者，教师必须保证让每一个学生都能够参与到活动当中来，让他们通过自己的亲身实践，比如动手操作、上网查找等方式达到自己学习知识的目的。

三、学生自身认识的改变

目前学生了解和学习知识面的途径越来越多，其中，网络是一个很重要的途径。通过网络，学生可以获取方方面面的知识，学生的认知水平也随着网络而改变，许多学生不再局限于教师教的内容，他们可能更多的是自己上网学习，去学习一些有利于自己个性发展、有兴趣、有刺激的东西，这也给教师的教学带来一定的困难。网络的某些知识的诱导使一些学生的思想变得好高骛远，处于理想化状态；有些学生自身的价值观和人生观也随之而改变，树立一些不切合实际的想法，对学习的态度很消极。所以，在基于网络的环境下，教师的引导作用至关重要。

诚然，教学是教师和学生双方互动的一个过程，教育的最终目的要使我们的学生受益，也就是最终要培养学生能够学到知识、掌握知识、驾驭知识的能力。在如今网络知识日益丰富的今天，如何利用网络指导学生的学习，这也成为当今社会教育的一个关注点。教师教学方式的转变，是新型学习关系的迫切需要，以上就是我在教学中的一些体会和想法。此外，基于网络环境下教师教学方式的改变还有很多，在以后的教学过程中，还会有更多的这方面的工作，需要我们去探究、去发现，以便我们在教学过程中更好的引导学生去学习。

注释：网络课程中广泛地使用了超媒体信息组织形式，它为学习者创造出了一种由学习者进行控制的学习环境，使学习者在学习过程中链接或访问信息具有更大的伸缩性，从而更加适应学习者的个性化学习风格。同时，因为超媒体信息结构中的信息量大，内部信息之间的关系复杂，允许学习者非线性地自由浏览，赋予了学习者很大的自由度，他们可以在各种教学信息之间任意跳转，所以学习者在沿链学习的过程中很容易迷失方向，往往不知道自己处在信息网络中的什么位置上。这种类似于在大海中航行时迷失方向而不知所措的现象，称为网上学习中的“信息迷航”现象。
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